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Logiciel de création graphique vectorielle

PROGRAMME COMPLET DE LA FORMATION
2 NIVEAUX DISPONIBLES

 Opérationnel  Perfectionnement 

 Introduction à Adobe Illustrator
Présentation du logiciel
Les domaines d’application d’Illustrator

 Les fondamentaux de l’infographie
Images vectorielles VS images matricielles (Bitmap)
Les modes colorimétriques : RVB, CMJN et les Pantone
Les principaux formats natifs d’Illustrator

 Interface, espace de travail
La page d’accueil
Principes de base sur les espaces de travail
Les outils
Personnalisation de l’espace de travail
Le panneau propriétés
Les raccourcis les plus utiles

 Les fondamentaux
Création de document et paramètres prédéfi nis
Gestion des unités en fonction de la fi nalité des travaux
Les plans de travail
Règles, grilles et repères
Notion de fond et de contours
Concepts de base sur le dessin (Formes, points d’ancrage, 
poignées de transformation, segment…)
Grouper des objets
Importation d’images

 Le dessin
Formes primitives
Outil plume (Ajout et suppression de points d’ancrage,)
Outil courbure, crayon ou pinceau
Modifi cation des tracés
Simplifi cation des tracés
Pinceau & Forme de tâche
Création d’éléments 3D (graphisme, texte, objet)

 La couleur
L’espace colorimé trique d’un document
Sélecteur de couleurs
Palette de couleurs
Nuanciers 
L’outil pipette
Création et modifi cation des dégradés
Le panneau couleur
Peinture dynamique
Filet de dégradé

OBJECTIFS

 Découvrir le logiciel de référence en termes de traitement 
d’image vectorielle. Maîtriser les outils et réglages de base 
pour dessiner et mettre en forme des objets vectoriels. Savoir 
créer des logos, icônes, esquisses, typographies et autres 
illustrations vectorielles...

 Maîtriser les techniques avancées d’Illustrator pour créer 
des illustrations vectorielles complexes et optimiser le fl ux de 
travail professionnel.

PRÉ-REQUIS

 Connaitre l’environnement informatique.
 Avoir au minimum les bases du niveau opérationnel.

MODALITÉS

PUBLIC
Demandeurs d’emploi, 
particuliers, salariés, 
entreprises. 

Toute personne souhaitant 
acquérir des compétences 
pour l’utilisation du 
logiciel et de toutes ses 
fonctionnalités annexes.

ÉVALUATION
En cours de formation :
suivi des acquis.

Fin de formation : 
questionnaire de satisfaction 
et attestation de fi n 
de formation.

PÉDAGOGIE
Formation en présentiel, 
distanciel, ou hybride.

Pédagogie active
« learning by doing » : 
la pratique au cœur 
de la formation 
à plus de 80%.

Formateur spécialisé dédié 
et référent pédagogique 
pour le suivi individuel 
de la formation.

Assiduité vérifi ée 
par demi-journée 
avec émargement.
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Sélection et organisation des objets
Outils de sélection
Les calques
Association et décomposition d’un objet
Déplacement, alignement et répartition des objets

 La transformation
Outils rotation, miroir
Outils gomme, ciseaux, cutter
Pathfi nder
Outil Déformation
Transformation manuelle
Mise à l’échelle
Modelage
Concepteur de formes
Gérer la transparence et l’opacité
Mode de fusion
Dégradé de forme
Distorsion d’enveloppe
Recadrage d’image

 Les masques
Masque d’opacité
Masque d’écrêtage

 Les motifs
Application de motifs aux objets
Bibliothèque de motifs
Création de motifs

 Le texte
Outil texte
Mise en forme des caractères et les paragraphes
Styles de caractères et de paragraphes
Panneau Glyphes
Texte curviligne
Vectorisation de texte
Installation des polices de caractères

 Les effets
Compréhension des effets
Les styles graphiques
Le panneau aspect et les attributs
Ombre portée, lueur et contour progressif
Distorsion, transformation, et déformation
Le menu effets

 Les symboles
Création et utilisation des symboles

 Les graphes
Les différents graphes
Création d’un graphe et le personnaliser

 Outils spécifi ques
Mode aperçu ou tracé.
Modes d’affi chage
Grille de perspective
Vectorisation d’une image

 Production
Enregistrement des paramètres prédéfi nis
Enregistrement au format AI, EPS ou PDF (générique)
Formats d’exportation
Dossier d’assemblage
Impression d’un document (repères et mode colorimétrique)
Aplatissement des transparences

 Interface, espace de travail
Les plans de travail : utilisation avancée
Gestion et modifi cation des plans de travail
Personnalisation de ses raccourcis clavier
Rotation de l’affi chage
Modifi cation des paramètres d’Illustrator
Les bibliothèques CC
Utilisation avancée du menu affi chage

 Maîtriser les fondamentaux
Panneau Aspect
Importation de fi chiers PDF, EPS, DCS et AutoCAD
Création de repères
Travail en mode tracé
Utilisation les raccourcis clavier
Enregistrement au format AIT

 Le dessin
Les modes de dessin (normal, arrière, intérieur)
Dessin avec la grille
Dessin de grille rectangulaire et polaire
Outil crayon
Gestion des contours
3D : plaquage d’une illustration sur un objet
Travail en mode isolation (objets, groupe d’objets)
Décomposition des objets complexes
Utilisation et confi guration d’une tablette graphique

 La couleur 
Maîtrise du panneau Nuancier et variantes (dégradé, couleur,...)
Gestion de la transparence : les modes de fusion
Modifi cation des couleurs (édition / modifi er les couleurs)
Correction des couleurs (non imprimable, Web sécurisée)
Redéfi nition les couleurs d’une illustration
Utilisation du guide des couleurs
Exportation et partage de ses nuanciers
Utilisation Adobe color
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 Sélection et organisation des objets
Outils de sélection avancé : baguette magique et lasso
Utilisation avancée des outils de sélection
Le mode isolation
Maîtrise avancée du panneau calques

 La transformation
Modifi cation globale (objet similaire, objet spécifi ques)
Distorsion en perspective
Distorsion manuelle
Grille de perspective : utilisation avancée
Fonction répéter
Le panneau Aspect (Modifi er l’aspect des objets)
L’outil Shaper
L’outil déformation de marionnette
Répétition de la transformation
widget angles
Identifi cation et gestion des tracés transparents
Maîtrise des types d’alignements

 Les motifs
Création de motifs complexes
Création de motifs répétitifs

 Les symboles
Identifi cation et utilisation
Modifi cation des instances de symboles (superposition, 
rassemblement, diffusion)

 Le texte
Les styles de textes (caractères et paragraphe)
Hauteur de ligne et interlettrage
Césure et saut de ligne
Utilisation des différents outils de texte
Ajout de contours extérieurs au texte
Maîtrise de l’outil texte et de ses fonctions avancées
Gestion du panneau aspect pour l’outil texte

 Outils spécifi ques
Les scripts et scripts d’action
Panneau variables et fusion de données
Gestion des aspects avec précision
Duplication des aspects
Documents en ligne
Partage et collaboration sur des documents en ligne

 Production
Maîtrise de la surimpression et la couleur de soutien 
Exportation au bon format
Exportation pour le web
Enregistrement de fi chier au format SVG
Préparation du document à l’impression
Préparation à l’impression : ajouter des traits de coupe
Spécifi cités de l’impression offset
Enregistrement des paramètres d’impression
Impression des dégradés
Exportation de tout ou une partie des travaux (Export par lot)
Les différents modes d’impression

 Les symboles
Création de symboles spécifi ques

 Les graphes
Création de graphes de différents types (Utilisation complexe 
des graphes)
Modifi cation de graphes
Utilisation des symboles pour agrémenter les graphes


