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PROGRAMME COMPLET DE  LA FORMATION
1 NIVEAU DISPONIBLE 
 

 Perfectionnement 

 Introduction au design d’iunterface (UI)
Découverte de l’interface utilisateur (UI) 
Place de l’UI dans l’expérience utilisateur (UX) 
Principaux éléments de l’UX 
Rôle et missions de l’UI Designer

 Premiers pas avec Figma
Création d’un compte et choix de la formule adaptée 
Installation de l’application  
Organisation des fichiers et gestion des projets

 Prise en main de l’interface
Exploration de l’environnement de travail 
Création, modification et suppression de frames 
Navigation dans la zone de travail : zoom, déplacements 
Utilisation des grilles et repères 
Création et organisation des pages

 Les outils essentiels
Dessiner des formes simples : contraintes, couleurs, contours 
Gestion des couleurs : création de styles, ajout au document 
Outil plume : dessin de courbes, transformation en tracé 
Manipulation des formes : addition/soustraction 
Organisation des calques et groupes 
Création et personnalisation de texte : choix depolices, styles, 
mise en forme 
Redimensionnement avec l’outil Scale

 Plugins et extensions
Recherche et installation de plugins 
Présentation des plugins incontournables 
Utilisation concrète des plugins

 Manipulation avancée des objets
Importation et gestion d’images 
Création de masques et application d’effets 
Intégration de tracés vectoriels depuis Illustrator 
Création et modification de composants 
Répétition, alignement et agencement d’éléments

OBJECTIFS

 Apprenez à maîtriser Figma, l’outil incontournable du 
design collaboratif. De la création d’interfaces structurées 
aux prototypes interactifs, développez vos compétences 
en utilisant des composants réutilisables et en optimisant 
la collaboration avec les développeurs. Cette formation 
complète vous accompagne vers une conception fluide 
et professionnelle.

PRÉ-REQUIS

 Connaître l’environnement informatique.

MODALITÉS

PUBLIC
Demandeurs d’emploi, 
particuliers, salariés, 
entreprises. 

Toute personne souhaitant 
acquérir des compétences 
pour l’utilisation du 
logiciel et de toutes ses 
fonctionnalités annexes.

ÉVALUATION
En cours de formation : 
suivi des acquis.

Fin de formation : 
questionnaire de satisfaction 
et attestation de fin 
de formation.

PÉDAGOGIE
Formation en présentiel, 
distanciel, ou hybride.

Pédagogie active 
« learning by doing » : 
la pratique au cœur 
de la formation 
à plus de 80%.

Formateur spécialisé dédié 
et référent pédagogique 
pour le suivi individuel 
de la formation.

Assiduité vérifiée 
par demi‑journée 
avec émargement.
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 Styles et systèmes graphiques
Création et modification de styles de texte 
Regroupement et renommage des styles 
Gestion des couleurs et effets

 Prototypage interactif
Création de liens internes et navigation entre frames 
Paramétrage des animations 
Test de prototypes sur ordinateur et mobile

 Composants avancés et auto-layout
Création de composants et gestion des variantes 
Ajout de propriétés interactives 
Mise en place de l’auto-layout pour un design responsive 
Gestion des scrolls verticaux et horizontaux

 Intégration HTML/CSS
Inspection du code généré par les maquettes 
Utilisation de plugins d’export HTML/CSS

 Collaboration avec Figma
Partage, commentaires et édition collaborative 
Travail en temps réel avec plusieurs utilisateurs 
Utilisation des widgets pour enrichir le travail d’équipe


